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Este documento é uma introducdo ao PDI (Pentaho Data Integration) ou Kettle, a
ferramenta de integragao do suite de Pentaho.

O texto é desenvolvido baseado no exemplo “0i, Mundo”, e explica detalhadamente
os conceitos fundamentais da ferramenta.

O tutorial esta destinado principalmente a aqueles que nunca utilizaram o PDI,
porém também pode ser (til para quem ja comecou a explora-la, dado que
esclarece alguns conceitos muito presentes no forum do PDI, como por exemplo o
uso de variaveis.

O texto esta organizado da seguinte maneira:

vIntrodugao - Em primeiro lugar se introduz a ferramenta, e dao-se indicacbes
para sua instalagao.

v0i, mundo - Este é o primeiro exemplo do tutorial, com indicacdes passo a
passo. )

v0Oi mundo mais uma vez - E uma versao completa e melhorada do exemplo,
onde se ampliam os conceitos vistos.

No final do documento vocé vera algumas dicas, como também enderegos na
internet para levar em conta quando trabalhar com o PDI.

Para as explicaces do tutorial se utiliza a versdo da ferramenta em inglés. Por
tanto, para vocé nao ficar confundido, a terminologia especifica do PDI ndo esta
traduzida. Estas sdo as principais palavras que vocé vera em inglés sendo elas as
mais utilizadas na ferramenta:

Transformation transformacao

Job trabalho

Step passo

Job entry entrada de trabalho
Hop conexao, ligagao

Vocé vera as definicoes destas palavras a medida que vocé utiliza-las.
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PDI (antes Kettle) é o componente de Pentaho responsavel dos processos de
extragdo, transformacao e carregamento ou ETL (pela sigla em inglés). Embora o
uso mais frequente de toda ferramenta ETL, incluindo o PDI, é a carga de
datawarehouses, PDI pode ser utilizado também para outros propésitos:

-Migracao de dados entre bancos de dados ou aplicagdes
-Exportacao de dados para arquivos texto

-Carga massiva de informagao em bancos de dados
-Correcdo de erros e inconsisténcias nos dados
-Integracdo de aplicagdes

-etc.

PDI é facil de utilizar. Todos os processos sao criados num ambiente grafico onde
vocé especifica o qué fazer sem necessidade de escrever cédigo para indicar como
fazé-lo. E por isso que se diz que a solugdo esta orientada a meta-dado.

PDI pode ser utilizado de forma independente, ou integrado com os outros
componentes do suite de Pentaho. Como ferramenta ETL, € a mais popular entre as
de cédigo aberto. PDI suporta ampla variedade de formatos de entradas e saidas,
incluindo arquivos texto, planilhas, e conexao com gerenciadores de bancos de
dados tanto comerciais quanto abertas. Além das entradas e saidas possui uma
ampla gama de operagodes de transformacao que permitem manipular dados sem
limitagdes.

Neste tutorial vocé vai ver como é facil trabalhar com PDI. Através da construcdo
de um simples “0i, Mundo” vocé vai conhecer as caracteristicas mais utilizadas da
ferramenta, e sem duvida vai se animar a construir seu proprio projeto.

O primeiro Step para trabalhar com PDI é instalar a ferramenta.
PDI pode ser baixado de http://community.pentaho.com/sourceforge/

No momento en que este tutorial foi criado, a versao liberada mais nova de PDI era
a 3.0.3. O arquivo que vocé tem que baixar é Kettle-3.0.3.GA-nnnn.zip

PDI no precisa instalagdo (a ndo ser que vocé baixe a versdo .exe).
O Unico pré-requisito para poder trabalhar com PDI é ter instalada a JRE 5.0 ou
superior. A JRE pode ser baixada de http://www.javasoft.com/

Depois que vocé verificar este pré-requisito, simplesmente tem que descompactar o
arquivo zip numa pasta a eleicdo. No caso de estar trabalhando em ambientes
como Unix, Linux, Solaris, MacOS, é necessario tornar os scripts executaveis. Se
este é seu caso, execute as instrugdes a seguir: (supondo que vocé descompactou
na pasta Kettle)


http://www.javasoft.com/
http://community.pentaho.com/sourceforge/
http://community.pentaho.com/sourceforge/

cd Kettle
chmod +x *.sh

Vocé ja tem tudo o que precisar para comegar trabalhar.

Quando vocé vé as telas do , ha verdade o que vocé esta vendo sdo telas da

, a interface grafica que permite desenhar e testar todos os processos de
PDI. Os outros componentes de PDI sdo utilizados para executar os processos
desenhados com a Spoon, e sdo executados de um prompt como vera mais
adiante.

Na Spoon vocé cria e . Para salvar os Jobs e as
Transformations, PDI permite escolher entre duas formas de armazenamento:
eCatalogo em Banco de Dados (Repository)
®Arquivos

Se vocé escolher o catalogo, vocé tem que crid-lo a primeira vez que executa a
Spoon.

Se vocé escolher o método de armazenamento em arquivo, os Jobs sdo salvados
em disco com extensao kjb, e as Transformations, com extensao ktr.

Neste tutorial vocé vai trabalhar com o segundo método.

Para comecar, inicie a Spoon executando:

Spoon.bat em Windows
ou
Spoon.sh em outras plataformas como Unix, Linux, ...

Assim que a Spoon é iniciado, aparece uma caixa solicitando os dados de conexao
do catdlogo. Como ja foi dito, neste tutorial vocé trabalhard com arquivos. Por
tanto, selecione o botao
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Inicialmente vocé vera uma tela de boas-vindas. Dado que € a primeira vez que
vocé utiliza a Spoon, provavelmente vocé queira mudar algumas caracteristicas
visuais da interface. Para isso selecione Options... dentro do menu Edit.
Aparecera uma janela onde vocé poderd mudar varios aspectos gerais e de
visualizagdo, em particular o idioma de preferéncia. Para que a Spoon reconhecga as
mudancas, sera necessario que vocé o reiniciar.

Até agora, infelizmente, a tradugdo ao portugués esta muito pobre. Por isso o
tutorial sera explicado com a interface e a terminologia em inglés tal como foi dito
no prefacio.

.
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Agora sim vocé ja esta preparado para dar as boas-vindas ao “0i, mundo”.



“0i, Mundo” sera sua primeira experiéncia com PDI. Apesar de ser um exemplo
simples vocé vai ver varias das caracteristicas fundamentais de PDI:

-Trabalho com a ferramenta Spoon

-Transformations

-Steps e Hops

-Variaveis predefinidas

-Pré-visualizacdo e execucdo utilizando a interface grafica

-Execucao no prompt de comando com a ferramenta Pan.

Cada vez que vocé vir um quadro como este, tenha atencao, pois ele
contem definicoes e conselhos importantes que serdo Uteis no dia a dia de trabalho
com a ferramenta.

Suponha que tem um arquivo csv contendo uma lista de pessoas, e quer gerar um
arquivo xml que contenha saudagOes para todos os contatos da lista.

Se este fosse o conteldo do arquivo de nomes de pessoas:

B lista.csv - Bloc de no -0l x|

Archivo  Edicion  Farmato  Ver  Ayuda

sobhrenome, nome =]
SUirez,maria

GUimaraes, Jodao

Rush, Jennifer

ortiz, Camila

rRodriguez, Carmen

da siTwva,Zoe

Esta seria a saida:



IMozilla Firefox

—lofx|

File Edit ‘iew History Bookmarks Tools Help

v < @ ﬁ [ il 1 iDocuments % 20and . 205etting | * [ ' Eoogle

— <Rows>
— <row=
<eumprimento>Ci, Maria |</cummimento>
<frow>
— <row=
<eumprimento=Oi, Jofio! <fcumprimento=>
<frow=
— <row=
<enmprimento=Ci, Jennfer] </femmprimento>
<frow>
— <row=
<eumpronento=Cy, Camilal</cumprinento>
=frow=
— =rowR
<cumpronento>CO1, Carmen!</cupiimento=
<frow>
— Srows
<cumpronento>C0i, Zoel</cumpronento>
“frow>
<fRows>

| Done

4

A geracdo do arquivo de saudacdes a partir do arquivo de nomes sera a tarefa da

sua primeira Transformation.

Uma € uma unidade de execugdao composta por
meio de . Estes Steps e Hops formam caminhos por onde os dados passam:

entram, se transformam e saem. Por isso se diz que uma Transformation esta

orientada ao

Antes de comecar, crie a pasta Tutorial em um lugar a sua escolha. Ai vocé

salvara todos os arquivos do tutorial.

ligados por

Depois crie um arquivo como o visto na introdugdao deste exemplo, e salve-o com o

nome lista.csv, ha pasta criada.

N&o é obrigatdrio que este arquivo exista, no entanto sua existéncia vai facilitar a

configuracdo do primeiro Step da Transformation.

Faca o exercicio em trés partes:
1)Crie a Transformation

2)Construa o esqueleto da Transformation utilizando Steps e Hops
3)Configure os Steps para especificar sua funcionalidade

-Spoon - Welcomel

File Edit Repository Transformation Job %
u R *
)

Open Save Saveas,..

1. Criacao da Transformation

-Selecione . Uma

alternativa é criar a Transformation desde o menu -
Ou pressionar =

Transformation

Print

>

Rury




. Uma nova aba ficara disponivel para trabalhar com a nova
Transformation. Esta é a area de trabalho onde vocé colocara os Steps e os
Hops.

-Selecione a opgao . Aparecerd uma
janela onde vocé pode especificar propriedades gerais da nova
Transformation. Neste caso s6 escreva um nome e uma descricdo e
pressione

-Pressione o botdo . Salve a Transformation na pasta Tutorial com o
nome “0i”. Sera criado o arquivo 0i.ktr.

2. Construgdo do Esqueleto da Transformation utilizando Steps e Hops

Um € a unidade mais atémica dentro de uma Transformation. Existe uma
grande variedade de Steps disponivel. Os Steps estam, agrupados em categorias
como Input (entrada) o Output (saida), entre outras. Cada tipo de Step cumpre
com uma funcionalidade especifica, que va desde ler um parametro hasta
normalizar um conjunto de dados.

Um € a representacao grafica do fluxo de dados entre dois Steps: um origem e
um destino. A pilha de dados que passa por esse Hop constitui a Saida (
) do Step origem e a Entrada ( ) do Step destino.

Um Hop tem sé uma origem e um destino, porém de um Step pode sair mais de um
Hop. Se esse é o caso, a Saida pode ser copiada a todos os Steps destino do Hop,
ou pode ser distribuida entre esses Steps.

Também a um Step pode chegar mais de um Hop. Neste caso, o Step deve ter a
capacidade de combinar as Entradas para gerar a Saida a partir delas.

Veja o que a Transformation tem que fazer:

Ler o arquivo com nomes

Construir as saudagées

Salvar as saudagles
no arquivo de saida




Para cada um destes itens vocé utilizard um Step diferente, como no seguinte

diagrama:
Ler o arquivo com nomes @

5V file inpuk

v
5

Construir as saudacées

Modified 1ava Script Value

v

[
Salvar as saudagées @

no arquivo de saida

Text File output

Leve em conta que a correspondéncia € um a um porque a Transformation é muito
simples. Ndo sempre é assim!

Siga os seguintes passos:

-Identifique dentro da paleta de Steps a categoria . Clique no Step

CSV file input e arraste-o a tela de trabalho.

Fie Edt Reposkory Transformation Job ‘wizard Help

& Main Tree ¥ [% hello is

& Table input

L8 Text file input

B Get system Info

R Excel Input

) ek File Names
-Identifique dentro da paleta a categoria . Clique no Step
Modified Java Script Value e arraste-o da mesma forma.

Fle Edit Repostory Transformation Job Wizard Help

Verify Impact

[
Run Preview Debug Replay

Open Save Saveas..

Joins

Mew Print

 Main Tree v |72 hello &

 Core Objects 2
Input ¥
Qutput ¥
Lok v E.;

. [3

Trarsforn - CSV fie input

Scripting

¥ Modified Java Script value
4. Execute SQL script

[ Regex Evaluation
Modified J ava Script Yalue




-Identifique dentro da paleta a categoria . Clique no Step XML
Output e arraste-o também a area de trabalho.

E PR % B P
Hew int | Run Preview Debug Replay | Verify Impact @
v | 2% hello 27
=
C5V fle input

o) Text file output
7 Update
£ Insert [ Update:
Q) Delete
) xmLoupur
B Excal Qupt Modified Java Script Value
&) Access Outpur

Lookup ¥ XML Output

Transform ¥

o ¥

-Ligue CSV file input com Modified Java Script Value com um Hop:
Cligue no primeiro Step e com a tecla <Shift> pressionada, arraste o cursor
em direcdo ao segundo Step. (o manual da Spoon explica outras maneiras
para criar os Hops)

-Ligue Modified Java Script Value com XML Output da mesma maneira.

3. Configuracao dos Steps para especificar sua funcionalidade

Todos os Steps tém uma associada. Estas janelas variam
segundo a funcionalidade do Step e a categoria dentro da qual se encontra,
entretanto todas tém em comum os seguintes dados:

(Step Name) é um nome representativo dentro da Transformation.

(Step Description) Permite acrescentar informacgdo sobre o propésito do
Step.

a) Configuracao do Step CSV file input

-Dé um duplo clique em cima do Step CSV file input. Aparecera a @
janela de configuragdo deste tipo de Step. Aqui vocé vai indicar a 5 Flk input

localizagdo, o formato e o contelido do arquivo de entrada.

- : A primeira coisa que vocé deveria fazer em qualquer
Step que configure é apagar o nome que é colocado pela
ferramenta. Logo deveria colocar ao Step um nome mais
representativo para a fungdo que va cumprir dentro da
Transformation. Neste caso coloque “lista de nomes”.

- Neste lugar vocé tem que indicar o nome e localizagdo
do arquivo de entrada. A direita do espaco destinado ao texto,
vocé vera este simbolo: .

Este simbolo #3a direita de uma caixa de texto implica que nessa caixa além de
escrever texto vocé pode utilizar . A variavel pode se escrever
manualmente como ou ser selecionada na janela de



variaveis disponiveis, a qual se acesa pressionando A janela
mostra tanto as variaveis predefinidas pelo PDI como aquelas definidas pelo
usuario.

Como ainda vocé ndo criou nenhuma variavel, sé vai ver as varidveis predefinidas
por PDI como se vé aqui:

R LI

Fle Edit on Job Wizard Help

2 ¥ P EF B B
New ‘ ope ‘Run Preview Debug Replay | Verfy Impact GetSGL | Explore DB

= Main Tree

i) Core Dbjects
Tnput

Cutput

Laokup

& ]

lista de names cumpimentos lists de cumpimentos

PR IR R IR I

Mapping

v ETTT—— )

e stoprane [isacs

Experimer

Deprecate The value of variable 'ARQUIVCS is

C:[RentahofTutorisjarquivos

ok | canced | revien | cetrieis

Entre estas, selecione

${Internal.Transformation.Filename.Directory}

Ao lado do nome da variavel escreva o nome do arquivo que vocé criou. O texto
ficara assim:

${Internal.Transformation.Filename.Directory}/lista.csv

Na execucdo, a variavel sera substituida pelo seu valor, que sera o caminho de
armazenamento da Transformation no disco. A Transformation procurara o
arquivo lista.csv nesse caminho.

- Pressione este botdo para que a aplicagdo carregue a tabela com a
lista dos nomes das colunas do arquivo. Observe que, se vocé nao indicar o
contrario, este Step considerara que o arquivo tem cabecalhos (

esta selecionado).

O botao se encontra na janela de configuragdao de muitos tipos de
Steps. Sua fungdo é carregar uma tabela com dados provenientes de fontes
externas (por exemplo de um arquivo texto), o provenientes de Steps anteriores.
Mesmo que 0s campos possam ser escritos manualmente, este botdo serve como
atalho quando vocé tem muitos campos disponiveis para utilizar.

A tela tem agora os nomes das colunas do arquivo de nomes: sobrenome €

nome.



Ja quase terminou com este Step. A tela agora deveria se ver assim:

-inix

Step name [lista de nomes

Filename [$Inkernal. Transfolmation. Filename. Directoryhlista. csv P Brouse
Delmiter [
ncosure [

2e

|tengh | Precsion | curency | pecmal [ Group |1
.

.

oK Cancel Breview Get Fields

- Simplesmente para vocé se segurar que o arquivo sera lido
corretamente, pressione o botdo de pré-visualizacdo. Aparecera uma janela
mostrando dados do arquivo: tantos quantos vocé tenha solicitado (a ndo ser que
a quantidade de dados do arquivo seja menor).

-OK : Pressione este botdo, e ja esta configurado o Step CSV file input.

b) Configuracao do Step Modified Java Script Value

-Dé um duplo cligue em cima do Step Modified Java Script
Value. Aparecera a janela de configuracao deste tipo de Step,
certamente, muito diferente da tela que vocé viu no Step anterior.
Neste caso, o Step permite criar cédigo javascript, e vocé vai Is
utiliza-lo para construir a mensagem “0i, ” concatenado com cada
um dos nomes do arquivo.

Modified Java Script Value

- Coloque neste Step o nome “Construcdo da
mensagem”.

- Aqui vocé pode escrever cddigo javascript.
A esquerda tem uma arvore com funcdes disponiveis que ajudam a codificacdo. Em
particular, as ultimas folhas da arvore correspondem aos campos de entrada
(Input Fields) e de saida (output Fields) disponiveis para utilizar no codigo. No
exercicio vocé tem dois campos: sobrenome € nome.

Escreva o seguinte codigo:

var saudacdo = 'Oi, ' + nome.getString() + "!";

O texto nome.getString () pode se escrever manualmente, ou fazendo duplo
cliqgue no mesmo texto dentro de “Input Fields” na arvore de fungbes.

- na parte inferior vocé pode colocar dados criados no codigo para serem
agregados aos campos de saida. Neste caso, tem criado a variavel de javascript
saudacao. (No se confunda com variaveis de PDI!) Dado que vocé precisa envia-la
ao arquivo de saida, agregue-a nesta tabela.

Ja tem configurado o Step. Este é o resultado:



-loix]

Step name | cumprimentos

Java script functions ¢ Java script ¢
BR -orcform Gerips IF seripe1 52

[#l- Transform Constants ssGoript here =
[#]- Transfarm Functions
[k Tnput Fields var cunprimento = 'Oi, ' + nome. getString() + "1":
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. nome. getstringt)
[=I- Output Fields
sobrenome, set¥aluevar’
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JET] v

Linenr: 0
- -
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2 - [ Fieldname: [Renameto | Type [Length [ Precision |
1 cumprimento String

o | Cancel | Get variables | Test script |

Para seu conhecimento! "“modified” ndo é um adjetivo para “javascript”, mas
para o Step mesmo. Ndo temos aqui uma variante de javascript. O Step é o que
estd modificado: E uma versdo melhorada do Step “Valor Javascript” que existia
em versobes anteriores de PDI.

- Pressione este botdo, e ja estd configurado o Step Modified Java Script
Value.

-Selecione o Step que vocé acaba de configurar. Para comprovar que o novo dado
saira deste Step, vocé vai ver agora os campos de entrada e de saida.

: sdo as colunas de dados que chegam a um Step.
: sdo as colunas de dados que saem de um Step.

Tem Steps que simplesmente transformam os dados de entrada. Nestes casos os
campos de entrada e de saida coincidem.

Mas ndo sempre é assim:

Tem Steps que acrescentam dados aos Campos de Saida. Exemplo: “Calculator”
Tem outros Steps que filtram o combinam dados, fazendo do que a saida tenha
menos dados do que a entrada: Exemplo: “Group by”

Pressione o botdo direito em cima do Step. Aparecera o seguinte menu
contextual:



¥ OF | B B G
Run Preview Debug Replay | Verfy Inpact GetSQL | ExplorcDB

=
E
= Favorite steps. ¥ l‘ LI;I
-Selecione . Vocé vai ver que os campos de entrada sdo os
que vém do Step CSV file input: nome e sobrenome.
-Selecione . Vocé vai ver que esses dados foram

acrescentados com o novo dado: saudacio.

c) Configuracao do Step XML Output

-Dé um duplo cligue em cima do Step XML Output. Aparecera a
janela de configuragdo deste tipo de Step. Aqui vocé vai indicar o
nome e localizacdo do arquivo de saida, e quais os dados que vocé
quer incluir no mesmo: poderiam ser tudos o s6 uma parte dos
dados que chegam a este Step.

- Coloque para este Step o nome “lista de

saudacdes”. %

- No lugar destinado ao nome do arquivo, escreva: Tradhfilrebns

${Internal.Transformation.Filename.Directory}/0i.xml

Lembre que vocé pode selecionar o nome da variavel da janela de variaveis
pressionando

- Esta aba permite configurar o formato da saida. Deixe os dados
sugeridos pela ferramenta.

- Pressione o botdo . A tabela é carregada com os trés dados de
entrada. No arquivo s6 se quer incluir a saudacdo. Por isso, apague o nome e o
sobrenome.

Por ultimo, ndo esqueca de salvar a Transformation com todas as mudancas
realizadas.



Quando uma Transformation é executada, quase todos os Steps sdo executados em
forma simultdnea. A execugdo é . As filas de dados viajam através
dos Steps a seu proprio ritmo. Cada fila de dados processada viaja em direcdo ao
Step seguinte sem esperar as outras.

Na pratica, se vocé esquecer desta propriedade das Transformations, poderia
acontecer que os resultados ndo coincidissem com os esperados.

Ja esta tudo configurado. A Transformation |€é o arquivo de entrada, para cada uma
das filas de dados (neste caso para cada nome) se executa o cédigo javascript que
gera uma mensagem e finalmente essa mensagem é enviada ao arquivo de saida.
Sendo este exemplo tdo pequeno e tendo tao poucos dados, € muito dificil perceber
gue esta Transformation executa seus Steps de forma assincronica, no entanto
funciona sempre assim, por exemplo: pode acontecer que num momento a
Transformation esteja enviando alguma mensagem de saudacao ao arquivo de
saida, enquanto algumas filas apenas estdo saindo do Step que Ié o arquivo.

Antes de executar a Transformation, faca uma verificacdo.
Pressione o botdo

@

wWerify I

A Spoon realizara uma verificacdo sintatica da Transformation, detectando desta
maneira erros de logica como: Steps ndo atingiveis, falta de dados de conexdo nos
Steps relacionados com bancos de dados, entre outros.

Se tudo estiver em ordem (deveria estar se vocé seguiu os Steps corretamente),
vocé podera pré-visualizar a saida.
Com o cursor posicionado no Step Javascript, selecione o botao

o}
1 Preview D:

Aparecera a seguinte janela:



Transformation debug dialog —1al x|
s cumprimentos Murnber of rows o retrieve | 100
¥ Retrigve first rows (preview)
@ fista de cumprinentos [~ Pause transformation on condition
@ st de nomes Break-point | pause condition
[Fi=ld:] [ | [(field:] E>
Clear 1 _’I
" Glick Launch I Configure | Cancel |

Como vocé pode ver, a Spoon sugire uma pré-visualizacdo para o Step selecionado.

Pressione . Aparece logo uma janela com uma mostra da saida do
Step Javascript.
_ipix
Rows of skep: cumprimentos

£ -~ | sobrenome | norne: | cumerimento |

i Suarez i, Maria | F

hed GUimaraes 0, Jodo!

3 Rush i, Jennifer!

4 Orkiz 0, Carmila!

5 Rodriguez i, Carmen!

3 da Silva 0, Zoe!

Close |

Vocé vera aqui as mensagens criadas para cada uma das pessoas da lista do
arquivo de entrada.

Se a saida for a esperada, vocé estara preparado para executar a Transformation.
Pressione o botdo

Run  Pr

Em primeiro lugar aparecera uma janela onde se podem indicar, entre outros
dados, os parametros de execugdo para a Transformation, e o nivel de log
desejado. Neste caso ndo modifique nada e execute diretamente pressionando o
botdo ao pé da janela.



Execute a transformation (=] 3}

Local, remote or dustered execution

@ Local sxecution 7 Execute remately 7 Execute clustered
Remote host w] ¥ Posttransformation
¥ Prapare execution
[¥ start execution

I™ show transformations

Dt ail:
I™ Enable safe mods

Log level [Rowleveltvery detailed) |
Reeplay date (yyyy/MMdd HHimn:ss) I
Arguments Varizbles
# - [ Argument [ value | * - [ varigble [ value
1 1 Internal Job. Filename. Directory: Parent Job F
2 Inkernal Job. Fileniame. Name Parent Job F
3 Inkernal.Job. hame Parent Job
3

Internal. Transformation. Repository Directory [}

Bl | |

Imediatamente vocé vai ver uma nova aba na area de trabalho: E a
correspondente ao log desta execugdo. (Vocé tera notado que a mesma aba
apareceu quando fez a pré-visualizagdo).

A aba de log tem duas secg0es:

Na parte superior, vocé vera, para cada Step da Transformation, um detalhe das
operacgoes realizadas. Em particular observe estas colunas:
-Read: corresponde ao numero de filas que chegaram de Steps anteriores.
-Written: corresponde ao numero de filas de saida em direcdo aos Steps
seguintes.
-Input: nimero de linhas lidas de arquivo o base de dados.
-Output: numero de linhas gravadas em arquivo o base de dados.
-Errors: indica se a execugao deste Step teve erros. Nesse caso, a fila do log
se vera em vermelho.



Eflspoon - 0i =1 |
Fle Edt Repostory Transformation Job Wizard Help

Ble B @ &8|» n % B | B

Mew | Open Save Saveas... | Print | Run Preview Debug Replay | verfy Impact GetSQL | ExploreDB
pye— v [0 (oo
1= Core Dbjects S # - [ Stepname [ copynr | Read|  written|  input|  output|  Updated | Rejected | Errors | active | Ti
1 lista de nomes [ [ 3 7 [ [ [ 0 Finished i
Input ¥ 2 cumprimentos i [ & 0 i 0 0 0 Finished 1
3 lista de cumprimentos 0 [ & [ [ [ [ 0 Finished 1
Output ¥
Lookup ¥
Transform ¥
Joins ¥
Seripting ¥
Data Warehouse ¥
Mapping ¥
Job ¥
Tnline ¥
Experimental ¥
Deprecated % < | |
2008(06/24 11:55:54 - Spoon - Transformation opened. =
2008(06/24 11:55:54 - Spoon - Launching transformation [Oi]...
2008(06/24 11:55:54 - Spoon - Started the transformation execution
2008(06/24 11:55:54 - 1 - Dispakching starked For transFormation [01]
2008/08/24 11:55:54 - Oi - K of arguments detected:0
2008(06/24 11:55:54 - O - This s not a replay transfarmation
2008/06/24 11:55:54 - Gi - This transformation can be replayed with replay date: 2008/06/24 11:55:54
2008/06/24 11:55:54 - 1 - Initialising 3 steps. .
2008/06/24 11:55:54 - lista de cumprimentos. - Cpening output stream in encoding: UTF-6
2008(06/24 11:55:5¢ - lista de nomes. 0 - Starting to run...
2008(06/24 11:55:5¢ - lista de nomes. 0 - Firished processing (1=7, ©=0, R=0, W=6, U=0, E=0)
2008(06/24 11:55:54 - cumprimertas. 0 - Starting to run...
2008(06/24 11:55:54 - lista de cumprimentos.0 - Starting to run...
2008/08/24 11:55:54 - cumprimentos. ) - Finished processing (1=0, 0=0, R=6, W=6, U=0, E=0)
2008(06/24 11:55:54 - lista de cumprimentos.0 - Finished processing (I=0, O=6, R=8, W=6, U=0, E=0)
2008/06/24 11:55:54 - Spoon - The transformation has finished! !
o JJ
iz Favorile steps ¥
stat | paee | ctep | prevew | | showenorines | | clesrlog | | Logsettngs | wide inactive I safe mode

Na parte inferior podera ver o passo a passo da execucdo. O detalhe mostrado
dependera do nivel de log estabelecido. Se vocé tiver atencdo neste detalhe, vai
ver como a execugdo dos Steps é assincronica.

Ao final do texto do log vocé vai ver:

Spoon - The transformation has finished!!

Se ndo tiver nenhum mensagem de erro, procure no disco o arquivo gerado 0i .xml
e corrobore seu conteudo.

Pan é a ferramenta que permite executar Transformations no prompt. O script de
execucdo é pan.bat (Windows) ou pan.sh (outras plataformas), e se encontra na
mesma pasta onde vocé instalou o PDI.

Se vocé executar:
Pan

aparecera uma descricdo do comando e as opgdes disponiveis.



Repository name
suser Repository username
s/pass Repository password
#trans The name of the transformation to launch
sdir The directory <don’'t Forget the leading >
~file The filename (Transformation in XML> to launch
slevel The logging level (Basic, Detailed. Debug. Rowlevel. Error. Mothing?
slogfile The logging file to write to
slistdir List the directories in the repository
/lﬁsttrans List the transformations in the specified directory

slistrep List the availahbhle repositories

SEXPrED Export all repository objects to one HML file
SNorep Do not log into the repository

ssaf emode Run in safe mode: with extra checking enahled
suersion show the version, revision and build date

C:~Pentaho“Kettle—3.8.3.GA-B569>_

Para executar a Transformation que criou, execute o comando em sua forma mais
simples:

Pan /file <caminho da pasta de trabalhos>/0i.ktr /norep

/norep € um comando para indicar a ferramenta que no deve se conectar ao
catalogo.

/file precede ao nome do arquivo correspondente a Transformation a executar.
<caminho da pasta de Trabalhos> é 0 caminho da pasta Tutorial, por exemplo:

c:/Pentaho/Tutorial (Windows)
ou
/home/PentahoUser/Tutorial

Para as outras opgdes, como por exemplo o nivel de log, a ferramenta utiliza
valores predefinidos.

Assim que vocé ingressar este comando, a Transformation se executara da mesma
maneira que com a Spoon, mas escrevera o log na mesma janela de execucao, a
ndo ser que vocé tiver direcionado o log a um arquivo. O formato do log varia um
pouco, porém a informacdo é a mesma que via na interface grafica.

.Java: prmtln 486> —Pan - Sta
INF!)] DefaultFlleReplmatm - U_‘:mg 'C SDOCUME™~1~AR2135~1\CONFIG

—0i - Dispatching started for transformation

INFO 24-86 1 - ! i i : —0i — Nr of arguments detected:@
INFO 24-86 1. 8 i i H —0i — This is not a replay transformation
INFO 24-86 1 ! .J println: —0i - This transformation can he replayed wit
h leplay date 2338/36/24 11:5
24 9,516 (LogWriter.j tprintln: —0i - Initialising 3 steps
{Loglriter.java:printlin: ~lista de cunprimentos.B - Opening output sty

{LogWriter.j tprintln: —cumprimentos.@ — Starting to run...
(LogWriter.j tprintln: —lista de cumprimentos.@ — Starting to run...

sprintln: —lista de nomes.A — Starting to run...
sprintln: —lista de nomes.d — Finished proce ng (I=7

.Jjava:println: —cumprimentos.@ — Finished processing <I=08, O
.Java:println: —lista de cumprimentos.® - Finished processin
rintln: —0i - Tran*fnrnatnm ended.
intln: —Pan — Finished
sprintln: —Pan - Stal-t—2833/36/24 11:58:29.125,. Stop=28|
println: —Pan - Processing ended after 1 seconds.

println: -0i -
tprintln: -0i - Process cumprimentos’ . ended successful

1 processed b lines. ( 6 linesss)

INFO 24-86 11:5: 0,219 {(LogWriter.java:println: —0i - Process lista de cumprimentos’.@ ended
successfully, processed 6 lin { b lines/s)

INFO 24-86 11 8,219 (LogWriter.java:println: —0i - Process lista de nomes’.@ ended success
fully, processed @ lines. { B lines/s)

C:\Pentaho\Kettle—-3.0.3.GA-B569>




Desta maneira terminou o exercicio: Uma Transformation simples que permitiu
conhecer os elementos de trabalho basicos do PDI.



Agora que ja criou e executou sua primeira Transformation, vocé vai acrescentar
sua funcionalidade. Além de procurar um trabalho de mais qualidade (embora ele
seja tdo pequeno), a segunda parte do tutorial Ihe permitird conhecer alguns
conceitos novos tao importantes como os vistos na primeira parte:

-Jobs

-Job Entries

-Hops

-Uso de Parametros e Informacgao do Sistema

-Variaveis de Usuario

-Arquivo de configuracao kettle.properties

-Execucgdo de Jobs no prompt com a ferramenta Kitchen.

Estas sdo as melhoras que incorporara ao exercicio:
-Procurara o arquivo de entrada numa pasta predefinida diferente a pasta onde
estdo as Transformations. O nome do arquivo ndo sera fixo; sera recebido como
parametro.
-Validara que o arquivo exista (exercicio: execute a Transformation anterior
com um nome de arquivo inexistente e observe o que acontece!)
-Fara que o nome do arquivo de saida seja dependente do nome do arquivo de
entrada.

Veja aqui um pequeno diagrama com as tarefas a realizar:

Obter o paréametro

O parametro
é hrancn?

Abortar

O arquivo existe?

abortar

Criar o arquivo de
saida com saudacgdes

Vocé vai executar este diagrama com um Job.

Antes de comecar, veja algumas definicdes novas:



Um € um componente composto por ligadas por médio de
Estas Entradas e Hops estdo arranjados de acordo a ordem de execucgao esperada.
Por isso se diz que um Job esta orientado ao

Una € a unidade de execucdo dentro de um Job. Cada Job Entry cumpre
uma funcionalidade especifica que va desde verificar a existéncia de uma tabela até
fazer um envio de correio eletrénico.

Um Job pode executar uma Transformation o um outro Job, ou seja, “Job” e
“Transformation” sdo dois casos particulares de Job Entries.

Um € a representacao grafica que identifica a seqliéncia de execugdo entre
duas Job Entries.

Mesmo que um Hop tenha sé uma origem e um destino, uma Job Entry pode ser

atingida por mais de um Hop e dela pode sair também mais de um Hop.

A seguinte é uma correspondéncia entre os elementos do diagrama, e as Job
Entries e os Hops que vocé vai criar.

>

ST-'iRT

Obter o parametro u o
AR,

TransFDrmat&i\

File Exists 1

O parametro
A hranrn?

sim

s

Ahart job 1

O arquivo existe?

W
AN

Transformation 2

abortar

Abort job 2

Criar o arquivo de
saida com saudagGes




Desta maneira:
-A solicitude do parametro sera resolvida com uma nova Transformation
-A verificagdo da existéncia do parametro sera feita utilizando o resultado da
Transformation anterior. A decisdo de qual o Step a seguir, sera feita utilizando
execucdo condicional.
-A verificacdo da existéncia do arquivo sera feita por uma Job Entry especifica
para essa funcionalidade.
-A execucgao da tarefa central do Job sera feita por uma variante da
Transformation da primeira parte do tutorial.

Para esta parte do tutorial, vocé destinara, para os arquivos de entrada e saida,
uma nova pasta. Crie entdo a pasta Arquivos no caminho de sua escolha.

Dentro desta pasta, copia 0 arquivo lista.csv 0 crie um diferente, respeitando o
formato. Opcionalmente, cambie o nome dele.

Para ndo ter que escrever o caminho do arquivo cada vez que precisar fazer
referéncia a ele, vocé criara uma variavel que contera esta informacao, e que
estara sempre disponivel. Para isso edite o arquivo de configuragdo
. Este arquivo se encontra na pasta
C:\Documents and Settings\<username>\.kettle\ (Windows)
$HOME/ .kettle (outras plataformas)

Y é criado junto com a pasta .kettle a primeira vez que vocé ingressa a Spoon.

Ao final do arquivo kettle.properties, acrescente esta linha:

ARQUIVOS=<caminho da pasta criada>

Por exemplo:

ARQUIVOS=c:/Pentaho/Arquivos

ou
ARQUIVOS=/home/PentahoUser/Arquivos

Salve o arquivo.

A Spoon |é o arquivo de configuragdo no inicio. Por isso, para que sua variavel
ARQUIVOS seja reconhecida, vocé tera que reiniciar a Spoon.

Agora vocé esta preparado para comecar. Vocé fara o exercicio em trés partes:
A.Criara a Transformation que pede o parametro
B.Modificard a Transformation o0i.ktr para parametrizar os nomes dos arquivos
de entrada e de saida.
C.Construira o Job segundo o diagrama anterior.



Esta nova Transformation é muito simples. Este diagrama mostra as tarefas
envolvidas e sua correspondéncia com Steps do PDI:

Obter o parametro

et Syshem Info

a = o
O parametro 'ﬁ:r(
4 ?
€ branco? —
Filterlru:uws
Abortar
Criar uma variavel com Abort

0 nome do arquivo

@H

Set Yariables

1.Criagdo da Transformation: Crie uma nova Transformation, da mesma

maneira que fez na primeira parte do tutorial. Chame a esta Transformation de
“obter nome de arquivo”.

2.Leve a area de trabalho estes Steps, coloque o nome e una-os com Hops
segundo o diagrama.

Get System Info (categoria Input)
g Filter Rows (categoria Transform)
Fy

ﬂ Abort (categoria Transform)

Set Variable (categoria Job)

3.Configure os Steps como se explica abaixo.

a) Configuragao do Step Get System Info (categoria Input)



Este Step permite capturar informacdo externa a
Transformation, tanto informacao do sistema como por
exemplo fecha atual, como parametros ingressados no

f

Get System Info

prompt de comando. Neste caso vocé vai utilizar o Step para

tomar o primeiro e Unico parametro e guarda-lo no campo

“arquivo”.
A janela de configuragdao do Step tem uma tabela. Nesta

tabela, cada fila que preencher gerara uma nova coluna e seu
conteldo correspondera a um dado proveniente do sistema.

-Selecione o Step com duplo clique.

-Na primeira cela escreva sob a coluna , a palavra

A\} . ”
meu_arquivo”.

-Quando vocé der cliqgue na cela da mesma fila, sob a

coluna ™ ", aparecera uma janela com as opcoes disponiveis. Selecione

“command line argument 1”.
-Clique em

b) Configuracao do Step Filter Rows (categoria Transform)

Este Step divide a saida em dois, segundo uma condicdo.

Aqgueles dados que cumprem a condicdo seguem um

caminho, e os que ndo a cumprem, seguem outro. No caso

gue deste Step saia s6 um Hop, unicamente passarao ao
seguinte Step os dados que cumprirem a condicao.

-Selecione o Step com duplo clique
-Escreva a condicdo: no quadro selecione

“meu_arquivo” e substitua o signo “=" por “1s NULL".

14

-Na lista ao lado do ™
selecione o Step Abort.

-Na lista ao lado do ™
selecione o Step Set Variable
-Clique em

14

E Filtrar filas oy ] 54

=
i

=
Flte;ow\

Mombre de paso

ararmekro nulo?

Enviar "verdadera’ a |.°.bortar

Enviar Falso’ a paso: |Crear wariable MI_ARCHIYO

La condicidn:

=l
[

E_ 1

Yale | Cancelar |

ni_archiva| [IS NULL | F | :&§>

2|

Desta maneira, um parametro em branco chegara ao Step Abort. Um parametro

gue nao for branco chegara ao Step Set Variable.

c) Configuracao do Step Abort (categoria Transform)

Na verdade, ndo tem nada para configurar neste Step. Se um dado chega até este
Step, a Transformation aborta. Isto ocasiona que a mesma termine como mal-
sucedida, resultado que sera utilizado no controle da seqliéncia do Job.



d) Configuracao do Step “Set Variable” (categoria “Job”)

Este Step permite criar variaveis e Ihes colocar o valor de
alguns dos dados de entrada do Step.

A janela de configuracdo do Step tem uma tabela. Cada fila
desta tabela se corresponde com uma nova variavel.

-Selecione o Step com duplo clique. |
-Pressione o botao . Aparecera o Unico
campo que existe: meu arquivo. Como nome para a
variavel que estd criando se sugere o nome do campo,
em mailscula: MEU ARQUIVO. Deixe os dados sugeridos, tal como se mostra
nesta tela:

Set Variables

3 set Environment Yariables i [m] ]

Step name :

Field values:

# - | Field name | Yariable name | ‘Variable scope bype |
1 meu_arquivo MEL_ARQUIVO Valid in the Java Yirtual Machine

(514 | Cancel | et Fields

-Clique em
Desta maneira vocé tem criado a variavel MEU ARQUIVO, que utilizara depois.

Para verificar o correto funcionamento desta Transformation, pressione .
Na primeira janela observe a tabela . Esta tabela serve para escrever

nela os mesmos dados que colocaria como parametro se executasse no prompt. Na
primeira fila, sob a coluna , escreva lista.

Pressione o botao

Se vocé observar o log, vai encontrar uma linha como esta:

Set Variables.0 - Set variable MEU ARQUIVO to value [lista]

Faca mais um teste. Novamente pressione , NoO entanto esta vez nao
ingresse parametros. No log vocé vai encontrar esta saida:

Abort.0 - Row nr 1 causing abort : []
Abort.0 - Aborting after having seen 1 rows.

Além disso, o Step Abort na parte superior da aba de log aparecera marcando um
erro. Isto indica que a Transformation finalizou com erro, como vocé ja tinha
previsto.



Aqui vocé vai modificar a Transformation 0oi para parametrizar os nomes dos
arquivos de entrada e saida. Se o parametro é xxx, a Transformation lerd o arquivo
XxXx.CsV € gerara o arquivo xxx_con_saudacdes.xml.

E como ultimo cambio, agregara um filtro para descartar las filas do arquivo que
vier em branco.

-Abra a Transformation 0i.ktr

-Abra a janela de configuragao do Step CSV File Input
Apague o conteldo desta caixa de texto, e pressione
para ver a lista de varidveis. Vocé vera, na lista, a varidvel que criou
no arquivo de configuracdo: ARQUIVOS. Selecione-la, e ao lado escreva o nome
da variavel que criou na Transformation anterior, de modo que o texto completo
figue assim:

${ARQUIVOS}/S${MEU ARQUIVO}.csv
-Pressione

-Abra a janela de configuracao do Step XML Output
- Apague o conteldo desta caixa de texto, e substitua-lo por este:

${ARQUIVOS}/${MEU ARQUIVO} com saudacdes.xml
-Pressione
-Arraste a area de trabalho um Step Filter Rows, até que o Step estiver em

cima do Hop que sai de €SV Input. Quando vocé vir que a linha do Hop vira
mas larga, solte o botdo do mouse. Vocé tera ligado o novo Step a seqliéncia da

Transformation. Escreva a condicao: No quadro selecione “nome” € na
condicdo selecione “IS NOT NULL”.
Deixe os dados " "e™ "

em branco. Desta maneira, vao seguir ao seguinte Step unicamente os nomes
gue cumprirem a condicdo, ou seja, aqueles que ndo forem nulos. Esto é una
variante na forma de utilizar o Step Filter Rows, respeito de como foi usada
anteriormente.

o
Step name I botar filas vacias|
Send 'true’ data to step: I LI
Send 'false' data to step: I ;I
The condition:
nome | |IS HOT NUIIl |— | @
£ ]
(o4 Cancel |

-Pressione
-Para ndo perder a Transformation original, pressione " " e coloque o

nome “0i_ con parametros”. Se criard 0 arquivo 0Oi_con parametros.ktr



Para verificar as mudancas realizadas na Transformation, vocé precisa que a
variavel MEU ARQUIVO exista e tenha um valor. Como esta Transformation é
independente da Transformation que cria a variavel, para poder executa-la vocé
terd que criar a variavel manualmente. Para isso, selecione

"no menu " ", Aparecerdo as variaveis existentes. Ao final da lista,
coloque a varidvel MEU ARQUIVO, e coloque como conteudo o nome do arquivo que
vOCé criou, ou lista caso vocé tenha deixado o existente. Ndo coloque a extensao
.CSV.

£ Set Environment Yariables g [=] o3

Please enter the values of the varisbles or create new ones

£ L ame - [ value |
il ARGUINDS :Pentaha/Tutorial/Arquivos
z MEL_ARQUIVO

oK Cancel |

Agora pressione .

Vocé vai ver que na tela de configuragdo de execugao sua varidvel aparece na lista
de variaveis existentes.

Pressione o botdo , € deixe que a Transformation faga sua tarefa.

Depois verifique que o arquivo

<meu_arquivo> com saudac¢des.xml
tenha sido criado na pasta de arquivos, onde <meu arquivo> corresponde ao home

do arquivo que utilizou como entrada. Também verifique que o conteldo seja o
esperado.

O ultimo passo desta parte do tutorial € a construcdo do Job principal.

1)Criacao do Job:

a)Selecione . Também vocé pode criar um

b desde o menu ou File Edit Repository Transformation Job !
Job d . Al e 2 |8k
pressionando . Uma nova aba ficara Mew | Cpen Save Saveias.. | Print | Rur
disponivel para trabalhar com o novo Job. Aqui vocé ;% Transformation ¥
colocara as Job Entries e os Hops. ¥
b)Selecione a opgao . Aparecera

uma janela onde vocé podera especificar
propriedades gerais do Job. Neste caso sé coloque um nome e uma descrigao.
c)Pressione o botao . Salve o0 Job na pasta Tutorial com o nome “0i”.
Sera criado o arquivo 0i.jkb.



2)Armado do esqueleto do Job com Job Entries e Hops: Tal como para as
Transformations vocé tinha uma paleta de Steps, aqui tem uma paleta de Job
Entries. Uma diferenca que vocé notara ao inicio é que estas Entradas no estdo
agrupadas em Categorias!.

Crie o Job:

a)Leve a area de trabalho estas Job Entries, coloque o nome e una-las com

Hops segundo o diagrama.

|B Start

u o
AR, Transformation x 2

% File Exists

b)Leve a area de trabalho as seguintes Job Entries, coloque o nome e una-las
ao diagrama.

#
¥ Abort Job x 2

Vocé vai ver que os Hops ficaram pintados de vermelho. Depois vera o motivo.
c)Configure os Steps como se explica abaixo.

a) Configuracao da Primeira Job Entry Transformation

A entrada Transformation tem o objetivo de executar uma Transformation.
Vocé vai configurar esta entrada para ela executar a
Transformation que obtém o parametro.

-Dé um duplo clique em cima da Job Entry para
seleciona-la. Aparece a janela de configuragdo para

- . ‘I{
este tipo de Job Entries. -4

TransFormath\%

- Aqui deve indicar o ™
nome do arquivo da Transformation

“obter nome de arquivo.ktr”. Como as

Transformations e os Jobs se encontram na mesma

pasta, vai usar como referéncia o caminho onde esta

salvado o Job. Ingressa este texto:

${Internal.Job.Filename.Directory}/obter nome de arquivo.ktr
A variavel pode ser escrita manualmente, ou selecionada da lista de variaveis.
Da mesma forma, o nome do arquivo pode ser escrito, ou procurado com o
botao ™ i

-Pressione

! Na versdo 3.1.0 - ndo liberada ainda - as Job Entries aparecem agrupadas em Categorias como
General, Mail, File management, entre outras.



b) Configuracdao da Segunda Job Entry Transformation

Vocé vai configurar esta entrada para ela executar a
Transformation que faz a principal funcao deste Job.

-Dé um duplo clique em cima da Job Entry para
seleciona-la. Aparece a janela de configuracdo para
este tipo de Job Entries.

- Neste caso, ingresse }:
0 nome da outra Transformation:

Transformation 2

${Internal.Job.Filename.Directory}/0Oi con parametros.ktr
-Pressione
c) Configuracao de File Exists

A Entrada File Exists verifica a existéncia de um arquivo. Sé
se 0 arquivo existe a Entrada tem um resultado bem-

sucedido.
-Dé um duplo clique em cima da Job Entry para
seleciona-la. Aparece a janela de configuracdo para este @l\
tipo de Job Entries. File Exists 1

- Aqui deve indicar o nome completo do
arquivo cuja existéncia quer verificar. E 0 mesmo que
escreveu na Transformation 0i modificada:

${ARQUIVOS}/${MEU ARQUIVO}.csv
Lembre que a variavel ${ARQUIVOS} esta definida no arquivo

kettle.properties, € a variadvel $ {MEU ARQUIVO} € criada na Job Entry
anterior a esta.

d) Configuracao da Primeira Job Entry Abort Job

A primeira Entrada Abort Job sera executada quando ndo tiver

indicado um parametro. O que vocé vai configurar aqui é a

mensagem com o motivo pelo qual o Job é abortado. Shorroohy!
-Em™ " escreva este texto:

No se indicou o pardmetro com o nome do arquivo

e) Configuracdao da Segunda Job Entry Abort Job

Esta Entrada Abort Job sera executada quando o arquivo ndo
existir.

-Em " " escreva este texto: \m
O arquivo indicado no existe (${ARQUIVOS}/$

{MEU ARQUIVO} .csv) Hiaie



Durante a execugdo, a ferramenta substituira as variaveis pelo seu valor,
mostrando, por exemplo, esta mensagem:

O arquivo indicado no existe (c:/Pentaho/Arquivos/lista.csv)

f) Configuracao dos Hops

A execucao de uma Job Entry pode ser realizada:

- incondicionalmente: se executa sempre

- s6 quando a execucdo da Job Entry anterior foi bem-sucedida
- s6 quando a execucgao da Job Entry anterior foi mal-sucedida

Esta execugao se indica graficamente por meio de cores nos Hops:

- um Hop em preto indica que a seguinte Job Entry se executa incondicionalmente
- um Hop em indica que a seguinte Job Entry se executa quando a anterior
foi bem-sucedida

- um Hop em vermelho indica que a seguinte Job Entry se executa quando a
anterior foi mal-sucedida

Por causa da ordem em que criou e ligou as Job Entries, todos os Hops quedaram
configurados tal como vocé precisa, isto é:

-A primeira Transformation é executada sempre (O Hop que sai de Start em
direcdo a ela esta em preto)
-Se a Transformation que toma o parametro ndo encontrar o parametro, o seja,
for mal-sucedida, o controle passara pelo Hop vermelho em direcdo a Job
Entry Abort Job.

Se a Transformation for bem-sucedida, o controle passara pelo Hop

que conduz a Job Entry File Exists.
-Se o0 arquivo nao existir, o seja, a verificacdo da existéncia do arquivo for mal-
sucedida, o controle passara pelo Hop vermelho em direcdo a segunda Job
Entry Abort Job.
-Se a verificagdo for bem-sucedida, o controle passara pelo Hop que
conduz a segunda Job Entry Transformation.

Se quisesse mudar a condicdo para a execugao de uma Job Entry, estes seriam os
Steps:

-Selecionar o Hop que chega a esta Job Entry

-Pressionar botdo direito, com o qual aparecera um menu contextual.

-No menu selecionar seguido de uma das trés condicdes que se
véem.



Quando um Job é executado, a execugao esta conformada pela ordem das Job
Entries, o sentido dos Hops, e a condicao sob a qual se executa ou ndo uma
Entrada. A execugao é . Uma Job Entry deve terminar seu execucao
para que a execugao das Job Entries que lhe seguem no diagrama possam ser
iniciadas.

Na pratica, um Job pode ser um salva-vidas para corrigir problemas de
seqliencialidade nas Transformations. Se vocé precisar que uma parte de uma
Transformation terminar completamente antes que o resto comegar, uma forma de
resolvé-lo pode ser desmembrando a Transformation em duas Transformations
independentes, e invocando-as desde um Job em forma seqliencial.

Para executar o Job, em primeiro lugar vocé precisa indicar o parametro. Dado que
0 Unico lugar onde o utiliza € na Transformation “obter_nome_de_arquivo” (depois
s0 utiliza a variadvel que contem esse dato) indique o pardmetro da seguinte forma:
-Selecione com duplo clique a Transformation “obter nome de arquivo”

-A janela que aparece tem uma tabela titulada . Na primeira fila da tabela
escreva o nome do arquivo criado na pasta “Arquivos” (sem extensdo).

B 10b entry details for this transformation: =IOl x|
Hare of job entry: [get_fie_name
Name of transformation: @ e

Repusitory directory: [7
Teansformation filsname: [§{internal Job. Filename Directory}/get_fle_name Kir ¥ Browse...

Lagging settings
Speciy logfile? [

Hame of logfile: | k4

Extension of logfile: | i 4

Include date in loafile? I
Include time in logfile? [T
Loglevel: |Nnthmg at all =l

Copy previous results to args? [

Execute for every input row? [

Clear list of result raws before execution? [~
Clear the list of result files before [

Run this transformation in a clustered [

Remate slave server I LI
Figlds:

& - [ argument |
1 st @

oK Cancel

-Pressione
Fica assim estabelecido o parametro.

Agora pressione o botao

L | Rum Pr

b1



Aparece uma janela com dados gerais relacionados com a execugao do Job.
Pressione o botao

De imediato é aberta a

A aba de log dos Jobs, como a das Transformations, se encontra dividida em duas
partes:

A parte superior mostra as Job Entries. Para cada Job Entry executada, se vé, entre
outros dados, o resultado da execugdo. Como ja foi dito, a execucdo das Entradas é
sequencial, por tanto, se uma Entrada terminar mal-sucedida, ndo se verao no log
as seguintes Entradas, dado que as mesmas nem comegam a se executar.

Na parte inferior € mostrado o detalhe do log indicando o inicio e fim das Job
Entries. No caso das Job Entries correspondentes a Transformations (das quais tem
duas) se inclui também o detalhe de log das Transformations mesmas.

Quando vocé vir ao final do log o texto:

Spoon - Job has ended.

quer dizer que ja se encontra disponivel o arquivo gerado. Se o arquivo de entrada
fosse: lista.csv

o arquivo de saida deveria se chamar de: lista con saudacées.xml
e estar localizado na mesma pasta.
Procure-o na pasta Arquivos e corrobore seu conteudo.

Mude o nome do pardmetro: Substitua-lo por um nome que ndo se corresponda
com um arquivo da pasta Arquivos. Execute o Job. Vocé vera como o Job aborta, e
aparece no log a mensagem

Abort - o arquivo indicado ndo existe

seguido do nome do arquivo que vocé colocou como parametro.

Por ultimo apague o conteldo do parametro, e execute pela terceira vez. Neste
caso o Job também aborta, e no log vocé podera ver a seguinte mensagem:

Abort - No se indicou o pardmetro com o nome do arquivo

que é o comportamento que esperava neste caso.

Kitchen é a ferramenta que permite executar Jobs no prompt. O script de execucgédo
€ Kitchen.bat (Windows) ou Kitchen.sh (outras plataformas), e se encontra na
pasta de instalacdo do PDI.

Se vocé executar:
Kitchen

aparecera uma descricdo do comando e as opcgoes disponiveis.



WINDDWS' system324cmd.exe

G \Pentaho\l{ettle* -GA-B56% >kitchen

: Re ory name
ory username

: Repository passuword

2 The name of the transformation to launch

: The directory (don't forget the leading -2

: The filename <Jobh KML)> to launch

: The logging level (Basic, Detailed. Debug, Rowlevel. Error. Hothing>
slogfile H e logging file to write to
slistdip H the directories in the repository
slist johs the Juh‘. in the ..pec].fle(l directory
slistrep
snorep H
suersion H t-}mu the version, revis and build date

G:~Pentaho\Kettle—-3.8.3.GA-B569>_

Para executar o Job criado, execute o comando em sua forma mais simples:

<Kitchen /file <caminho da pasta de Jobs>/0i.kjb <par> /norep

/norep € um comando para indicar a ferramenta que no deve se conectar ao
catalogo.

/file precede ao nome do arquivo correspondente ao Job a executar.

<caminho da pasta de Jobs> é 0 caminho da pasta Tutorial, por exemplo:

c:/Pentaho/Tutorial (Windows)
ou
/home/PentahoUser/Tutorial

<par> € 0 parametro que o Job espera. Lembre que corresponde ao nome do
arquivo sem a extensdo csv.

Para as outras opgoes, como por exemplo o nivel de log, a ferramenta utiliza
valores predefinidos.

Assim que vocé ingressar este comando, o Job se executard da mesma maneira
gue com a Spoon, escrevendo o log na mesma janela de execugdo, a ndo ser que
vocé tiver direcionado o log a um arquivo. O formato do log varia um pouco mas
basicamente a informacdo é a mesma que via na interface grafica.

Tente executar o Job:

-sem parametros

-com um pardametro invalido (que ndo se corresponda com um arquivo existente)
-com um parametro valido

e verifique que tudo dé certo.

Chegou o final desta segunda parte. Construiu um Job que aplicou melhoras a
Transformation da primeira parte, e lhe permitiu conhecer mais elementos de
trabalho do PDI, imprescindiveis para o dia a dia dos que trabalham com esta
ferramenta.



Agora que vocé ja viu um panorama do PDI, vocé esta preparado para aproveitar
toda a capacidade da ferramenta em seus préprios projetos.

Sem duvida, a partir de agora recorrer as seguintes fontes sera de muita utilidade
para Vvocé:

mManuais de Usuario
Nao ha (ainda) manuais de usuario em portugués. Os manuais em inglés
estao na pasta \docs\English dentro da pasta de instalacdo do PDI.

mExemplos
A pasta Samples dentro da pasta de instalagdo de PDI contem bastantes
exemplos. Os mesmos podem servir para entender como funcionam alguns
Steps, o para vocé se basear neles para criar seus proprios Jobs e
Transformations.

mForum
O forum do Pentaho é uma fonte interessante de conhecimento. Ai vocé
pode ver os problemas com os quais tém se enfrentado outros usuarios do
PDI e a forma em que podem ser resolvidos.
Também pode ser vocé mesmo quem exponha duvidas que tiver, o ajude a
outros a solucionar seus dificuldades depois que vocé tiver adquirido
experiéncia com a ferramenta.
O forum do PDI se acesa diretamente de:

http://forums.pentaho.org/forumdisplay.php?f=69

Além dos mencionados aqui, na tela de boas-vindas da Spoon vocé vai encontrar
algumas fontes adicionais.

Tomara que este tutorial tenha sido Gtil para vocé comegar a trabalhar com o PDI.

Comentarios, criticas e sugestdes sao bem-vindos,
Sorte com PDI!


http://forums.pentaho.org/forumdisplay.php?f=69
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